Themenbereiche
IT und Mediendesign
Matura 2025/26

Anmerkung: Fiir das Ablegen der miindlichen Reifepriifung im Fachbereich ,, IT und
Mediendesign “ sind 4 Kurse (8 Themenbereiche) zu wdhlen.

8.

9.

. 3D-Modellierung mit Fokus auf 3D-Druck (Tinkercad)
. Making (3D-Druck und Lasergravur)

. Game Development mit dem MIT Applnventor

. Utility Apps mit dem MIT Applnventor

. 3D Modellierung mit Blender

. 3D Animation mit Blender

. Grundlagen der Informatik

Mikrocontroller

HTML & CSS Webentwicklung

10. Dynamische Webentwicklung mit PHP




